
12 LIPCA
PIĄTEK

rejestracja i poranna 
rozgrzewka 
| hall budynku III

09:30 10:00-

10:00 11:15- scena główna - 
inspiracje | 8
prezentacja | Fjord Trendy 2019  
| Fjord
prezentacja | Nawigacja we mgle – 
Jak cel może kierować Twoją 
przyszłością? | IDEO
prezentacja | Na okrągło – design 
dla cyrkularności w IKEA | IKEA

wykład | Przygoda budowania własnych 
laboratoriów innowacji | kiuub studio 
wykład | Strategia IoT dla kuchni – 
Kenwood | PDR International Centre 
for Design and Research
wykład | Meble jako oprogramowanie – 
łączenie projektantów i użytkowników 
I Tylko

scena główna -  
studium przypadku | 8

11:45 12:30-

AGENDA

lunch & stoły tematyczne 
| hall budynku III

12:30 13:15-

1 stół | Sesja analizy sygnałów  
I Very Human Services
2 stół [en] | Szybka Gra Ideacji  
I PDR International Centre for Design 
and Research
3 stół [en] | Service Design w słusznej 
sprawie | kiuub studio    

mała scena -  
wykłady otwarte | 6

13:15 16:15-

wykład otwarty | next: land - 
Jak zbudować organizacje przyszłości?  
I Dwarfs and Giants, Boldare
wykład otwarty | W Polsce można 
pracować inaczej – turkus/womenomics/
poza centrum  
I Dinksy

warsztaty | różne lokalizacje 13:15 16:15-
warsztaty | Zaprojektuj swój proces 
myślowy | Dorota Cetnarska 
warsztaty | Zrozumieć personę – 
Jak uwolnić użytkownika od stereotypów 
i nie budować własnego klona?   
I Very Human Services
warsztaty | Co możemy przeprojektować? 
I Fuzers
warsztaty [en] | Badania użytkowników 
dla rozwoju strategii  
I PDR International Centre for Design 
and Research 
warsztaty [en] | Jak zbudować 
wewnętrzne laboratorium innowacji?  
I kiuub studio

scena główna -  
podsumowanie i refleksja | 8

16:15 16:45-

DZIEŃ 1

networking & stoły 
tematyczne | hall budynku III

11:15 11:45-

1 stół | Sesja analizy sygnałów  
I Very Human Services
2 stół [en] | Szybka Gra Ideacji  
I PDR International Centre  
for Design and Research
3 stół [en] | Service Design 
w słusznej  sprawie | kiuub studio   



13 LIPCA
SOBOTA

rejestracja i poranna 
rozgrzewka I 17

09:30 10:00-

10:00 10:45-

wyzwanie projektowe - 
polaryzacja | różne lokalizacje

11:00 14:30-

scena otwarta – 
inspiracje I 17
wykład [en] | Projektowanie doświadczeń, 
które (po)kochamy | Spark Reply

wyzwanie [en] | Akceleracja innowacji 
społecznych | kiuub studio  
wyzwanie | Holakracja – zaprojektujmy 
organizacje na przyszłość  
I Dwarfs and Giants 
wyzwanie | Otwarte Karty – Narzędzia, 
które pomaga zamieniać się grupom 
w zespoły | Dinksy  
wyzwanie [en] | Projektowanie usług 
vs. spolaryzowanie społeczeństwa 
I PDR International Centre for Design 
and Research  

rozmowa [en] | Pracując na styku 
celowości, rentowności i wykonalności 
I Elisa
rozmowa | Wypróbuj i dostosuj – 
wyzwanie, czy szansa dla biznesu?  
I Sinterit 
rozmowa | Projektowanie propozycji 
wartości dla wielostronnych rynków 
i użytkowników z pokolenia Z  
I Jazzy Pro
rozmowa | Rozwijanie marki modowej 
w warunkach nowej ekonomii  
I Transparent Shopping Collective

Jerome Goh 
(NYC) Senior Design Lead, IDEO

Ewa Janczukowicz-Cichosz
(PL) PPNT Gdynia | Centrum Designu

Paulina Kisiel 
(PL) PPNT Gdynia | Centrum Designu

Wojciech Ławniczak 
(PL) Very Human Services

Maria Potoroczyn 
(PL/NYC) Citi Global Consumer Bank 
& Women in Innovation

Henryk Stawicki
(PL) Change Pilots

Michael Thomson 
(UK) Design Connect

zespół Design talks Business Summit
PPNT Gdynia | Centrum Designu: 
Paulina Kisiel, Ewa Chudecka, Natalia Kawczyńska;

Change Pilots: Henryk Stawicki, 
Justyna Turek, Maciej Otrębski, Paweł Kupczak, 
Ewa Browarczyk

organizator:

partnerzy:

scena otwarta – 
polaryzacja | 17

11:00 14:30-

scena otwarta - podsumowanie 
i refleksja | 17

14:30 15:00-

DtB Summit impreza zamykająca
| Dom Idei | ul. Zawiszy Czarnego 1, 
Gdynia

20:00 00:00-

AGENDA

RADA DTB SUMMIT 

DZIEŃ 2

#gdyniadesigndays 
#gdd2019 
#dtb2019
#changepilots

www.gdyniadesigndays.eu

wifi: GDD2019
pass: polaryzacja


